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KARTA OPISU MODULU KSZTALCENIA

Nazwa modutu/przedmiotu Kod

Jezyki programowania 1010251441010320531
Kierunek studiow Profil ksztatcenia Rok / Semestr

(ogdlnoakademicki, praktyczny)

Mechatronika - studia | stopnia (brak) 2/4

Sciezka obieralno$ci/specjalnosé Przedmiot oferowany w jezyku: | Kurs (obligatoryjny/obieralny)
- polski obligatoryjny
Stopien studiow: Forma studiow (stacjonarna/niestacjonarna)
| stopien stacjonarna
Godziny Liczba punktow
Wyktady: 1 Cwiczenia: - Laboratoria: 1  Projekty/seminaria: - 2
Status przedmiotu w programie studiéw (podstawowy, kierunkowy, inny) (ogdlnouczelniany, z innego kierunku)
(brak) (brak)

Obszar(y) ksztatcenia i dziedzina(y) nauki i sztuki Podziat ECTS (liczba i %)
nauki techniczne 2 100%

Odpowiedzialny za przedmiot / wyktadowca:

prof. dr hab. inz. W. Szelag

email: wojciech.szelag@put.poznan.pl

tel. 616652116

Wydziat Elektryczny

ul. Piotrowo 3, 60-965 Poznan tel.: 061 665 2388

Wymagania wstepne w zakresie wiedzy, umiejetnosci, kompetencji spotecznych:

Podstawowa wiedza zakresie informatyki, sprzetu komputerowego, systeméw operacyjnych,

1 Wiedza: algorytmow i struktur danych
L. . . | Obstuga: komputera, systemu operacyjnego Windows oraz oprogramowania uzytkowego
2 Umiejetnosci:
3 Kompetencje | Rozumie potrzebe uczenia sie
spoteczne

Cel przedmiotu:

Przekazanie podstawowej wiedzy z zakresu jezykéw programowania, opanowanie umiejetnosci opracowywania algorytmow i
podstaw programowania strukturalnego w jezykach Pascal, Object Pascal, C/C++

Efekty ksztatcenia i odniesienie do kierunkowych efektéw ksztalcenia

Wiedza:

1. Znajomos$¢ podstawowych poje¢ z zakresu jezykéw programowania, algorytméw, struktur danych oraz opracowywania
programéw komputerowych - [K_WO04]

2. Znajomos¢ jezykéw programowania Pascal, Object Pascal i C/C++ - [K_WO04, 03]
3. Znajomo$¢ podstawowych technik programowania i wybranych $rodowisk programistycznych - [K_W04]

4. Znajomos$¢ metod tworzenia algorytméw i programéw komputerowych do rozwigzywania wybranych zadan i probleméw
technicznych - [K_W04, 03]

Umiejetnosci:

1. Pozyskiwanie informacji z Internetu oraz literatury technicznej dotyczgcej programowania i jezykow programowania -
[K_U01,08]

2. Umiejetnosc¢ formutowania i rozwigzywanie zadan oraz problemoéw technicznych przy wykorzystaniu inzynierskich metod
analitycznych i symulacyjnych - [K_U14,28]

3. Umiejetnos¢ algorytmizaciji zadan oraz wybranych probleméw inzynierskich i opracowywania odpowiadajacym im
programéw komputerowych w jezykach Pascal, Object Pascal i C/C++ - [K_U30,28]

4. Umiejetnos¢ testowania opracowanych programéw oraz oceny poprawnosci ich funkcjonowania - [K_ U05]

Kompetencje spoteczne:

1. Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie; potrafi inspirowac i organizowac proces uczenia sie innych 0séb - [K_KO01]
2. Potrafi wspétdziatac i pracowac w grupie, przyjmuje w niej rozne role - [K_KO03]

3. Potrafi okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego zadania - [K_K04]
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Sposoby sprawdzenia efektow ksztatcenia

Wyktad:

? Zaliczenie na podstawie kolokwium sktadajgcego sie z pytan ogolnych i testowych. Skala ocen 51-60% pkt. ? dst,
61-70% pkt dst+, 71-80% pkt. ? db, 81-90% pkt. ? db+, 91-100% pkt. ? bdb.

Laboratorium:

? premiowanie praktycznej wiedzy zdobytej w trakcie poprzednich ¢wiczen laboratoryjnych,

? praktyczne sprawdzenie umiejetnosci programowania w jezyku C++, Pascal i Object Pascal (kolokwium
zaliczeniowe),

? ocena wiedzy i umiejetnosci zwigzanych z realizacjg indywidualnych i grupowych projektéw programistycznych
Uzyskiwanie punktow dodatkowych za aktywnos$¢ podczas zajeé, a szczegdlnie za:

? umiejetnos¢ wspotpracy w ramach zespotu praktycznie realizujgcego zadanie szczegétowe w laboratorium,

? wykorzystanie elementoéw i technik wykraczajacych poza materiat z zakresu prowadzonego wyktadu i éwiczen
laboratoryjnych,

? starannos¢ estetyczng zrealizowanych projektow.

Tresci programowe

Podziat jezykéw programowania. Kompilacja, interpretacja. Jezyki niskiego i wysokiego poziomu. Przeglad jezykéw
programowania: Asembler, Basic, Fortran, C, C++, C#, Pascal, JAVA, PHP. Srodowiska programistyczne. Edytory i
kompilatory programéw zrédtowych, Debugger. Programowanie strukturalne i obiektowe. Podstawy programowania w jezyku
Pascal i Object Pascal, C/C++.

Literatura podstawowa:

1. Jakubczyk K., Turbo Pascal i Borland C++. Przykfady, Wyd. Helion, Gliwice 2002
2. Hyde R.: Asembler. Sztuka programowania Helion, 2004.

3. Boduch A.: Delphi 7 - Kompendium programisty, Helion, 2003.

4. Grebosz J.: Symfonia C++ Standard, Wyd. Edition 2007.

Literatura uzupetniajaca:
1. Boduch A. Wstep do programowania w jezyku C#, Wyd. Helion, Gliwice 2006.
2. Stasiewicz A.: C++, Cwiczenia praktyczne. Wydanie Il, Helion 2006.

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Czynnosé Czas (godz.)

Obciazenie praca studenta

forma aktywnosci godzin ECTS
t3czny naktad pracy 60 2
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 5
Zajecia o charakterze praktycznym 15 0
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